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metoder for

spelbaserat larande!

SPELIFIERING

SPELBASERAT
LARANDE

EGENTLIGT SPEL

VAD AR DET? Anvandningen av Inldrningprocess och Ett specialutformat spel
element fran spel i ett dvning som innebar att med ett sarskilt
sammanhang utanfor anvanda spel larandemal
spelandet
~ Okar engagemanget ~ Okar engagemanget ~ Okar engagemanget

VARFOR ANVANDA
DET? ~ Yttre motivering for ~ Overfoér kunskap ~ Okar den yttre och

inlarning och 6vning

~ Lar in nya fardigheter

~ Abstrakt kunskap

inre motivationen

~ Abstrakt kunskap

~ Overfor kunskap

~ Ovar nya fardigheter
~ Skapar medvetenhet

~ Andrar beteende

HUR ANVANDS DET?

Ett extra inslag i
befintliga miljcer,
utbildningar och
utbildningsforlopp

Anvander befintliga spel
som kan ateranvandas for
larandemalen

Spel som skapas fran
grunden for ett sarskilt
andamal eller syfte

VAR ANVANDS DET?

~ Digitala plattformar

~ Klassrummet

Klassrum med larare

~ Klassrum

~ Foretag

VEM AR DET TILL
FOR?

~ Tavlingsinriktade
personer

~ Prestationsinriktade
personer

~ Inldrare, studenter eller
elever

~ Grupper av personer

Skraddarsys oberoende
for vilken malgrupp som
helst eller i en grupp
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