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Modul 3.2 larandemal

Efter att ha gatt igenom den hér modulen kommer inléraren att kunna:

*

++» forsta vad innovation betyder i ett utbildningssammanhang och vad som
kannetecknar en innovativ utbildare.

+»+» forstad vad din roll som utbildare faktiskt ar, forsta hur teknik kan hjalpa till att
forbattra hur du stédjer, ndr och undervisar dina inlarare.

% identifiera det omvanda klassrummet som en effektiv undervisningsmetod och
forsta hur denna metod passar vuxna inlarares behov. Du kommer att forsta TED
Eds roll i det omvanda klassrummets miljo.

++ identifiera problembaserat ldrande (PBL) som en innovativ undervisningsmetod,
du kommer att lara dig vad PBL innebar och hur det ar relevant for vuxna inlarare.
Du kommer att kanna till ett antal digitala verktyg som stodjer PBL pa basta satt.

+* identifiera pusseltekniken som en innovativ undervisningsmetod fér vuxna
inldrare. Genom att anvanda Discovers nedladdningsbara guide forsta hur
pusselmetoden kan inforas i praktiken bade i ett icke-virtuellt och ett virtuellt
klassrum och kanna igen de basta digitala verktygen som stodjer pusselmetoden.

+»» forstad vad fragebaserat larande ar och kdnna till varfor det ar en innovativ
undervisningsmetod. Du kommer att med hjalp av tillaggsresurser férsta hur man
infor fragebaserat larande i klassrummet och identifiera de basta digitala
verktygen som stodjer det.

+» forsta att aterkoppling fran inldrarna ar avgérande oavsett vilken

undervisningsmetod en utbildare valjer att anvdanda. Genom att anvanda Discovers

arbetsblad for aterkoppling fran inldrarna kommer du att identifiera hur du mater

den nédvandiga aterkopplingen och planera utbildningen efter det.
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