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Aprendizaje visual 

❖ Una representación física de las tareas que hay que completar. 

❖ Una lista o una infografía. 

❖ Una representación física de las tareas a medida que progresan y se 

completan. 

❖ Una lista de elementos que se marcan a medida que se completan. 

Aprendizaje auditivo 

❖ Las tareas se explican en voz alta y en forma de folleto o correo 

electrónico. 

❖ Una explicación de las tareas que hay que completar. 

❖ A medida que se completan las tareas, se informa sobre lo que se ha 

hecho y lo que queda por hacer. 

❖ Una reunión semanal para mostrar un resumen del progreso. 

❖ Los recordatorios del progreso de las tareas se notifican a diario 

mediante el correo electrónico, el calendario y físicamente. 

Aprendizaje cinestésico 

❖ Una representación física de las tareas que hay que completar y un 

calendario. 

❖ Un formato de bandeja de entrada/salida para mover las tareas a 

través de una línea de tiempo, como el progreso en una búsqueda. 

❖ Ver de manera más directa el impacto de las tareas más allá del aula. 

❖ Reunirse con las personas en el lugar relacionado con la tarea. 

❖ El progreso se muestra visualmente y se puede manipular el indicador 

de progreso. 

❖ Una pantalla con un puntero táctil. 

Para más información, haga clic aquí. 

¿Cuáles son los diferentes estilos de aprendizaje? 

¿Cómo ayuda el aprendizaje basado en juegos a los diferentes estilos de aprendizaje? 

El aprendizaje basado en juegos y los estilos de aprendizaje juntos 

https://elearningindustry.com/game-based-learning-and-adult-learning-styles

