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Kahoot! 

Kahoot! és una de les eines preferides dels educadors i els alumnes. Ara ofereix accés gratuït 

a la versió prèmium. A la biblioteca hi ha milers de jocs que cobreixen una gran varietat de 

temes per a diferents nivells. És fàcil compartir Kahoots per a l’aprenentatge a distància. Els 

alumnes poden desafiar a altres alumnes a una partida i utilitzar Zoom o una plataforma 

similar per a jugar junts. 

 
Quizlet 

Quizlet és més que una eina d’estudi per als alumnes. Ha afegit més activitats per tal que els 

alumnes desenvolupin les seves competències en qualsevol assignatura. És fàcil trobar 

conjunts de targetes per a utilitzar-les immediatament i compartir-les amb els alumnes un 

cop s’hagin unit a la vostra classe de Quizlet. La modalitat Live no necessita un projector i és 

una bona opció per a jugar en equips. 

 
Educandy 

Educandy ofereix, entre altres coses, vuit opcions per a crear activitats que ajudin els alumnes 

a desenvolupar habilitats de vocabulari. Hi ha anagrames, preguntes d’elecció múltiple, sopes 

de lletres i altres opcions de joc. Fins i tot disposa d’alguns jocs de mostra per a provar-los 

abans de crear els vostres. Només cal compartir el codi amb els alumnes per tal que hi puguin 

jugar al seu ritme. 

Gimkit 

Gimkit és una plataforma de jocs. És fàcil crear un joc mitjançant el banc de preguntes, els 

vostres termes i les targetes importades des d’un altre lloc. No necessita cap pantalla per a 

projectar les preguntes perquè els alumnes les visualitzen en els seus dispositius. 

Eines digitals per a l’aprenentatge basat en el joc 


